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崑山科技大學 函
地址：710303臺南市永康區崑大路195號

聯絡人：賴盈蓁

聯絡電話：2727175轉276

電子信箱：A108000060@g.ksu.edu.tw

受文者：國立花蓮女子高級中學

發文日期：中華民國110年10月4日

發文字號：崑科大電競字第1100012024號

速別：普通件

密等及解密條件或保密期限：

附件：(110001202401.pdf、110001202402.pdf、110001202403.pdf)

主旨：本校電腦與遊戲發展科學學士學位學程辦理「2021崑大盃

電競暨原創設計大賽」，請鼓勵貴校學生參加，行程如說

明，請查照並轉知所屬。

說明：

一、結合電競與設計人才推廣電競產業發展，電競是優良的團

隊合作最佳運動項目之一，邀請全國各國高中職學生團隊

一同認識電競產業發展。

二、比賽辦法：

(一)參賽對象：15歲以上國高中職在校生。

(二)報名時間：110年10月04日(星期一)至110年11月04日(星

期四)。

(三)報名網址：https://ksed.ksu.edu.tw/

三、電競競賽：

(一)預賽時程：110年11月08日(星期一)~110年11月12日(星

期五)。

(二)決賽日期：110年11月17日(星期三)。

四、設計競賽：

檔　　號:
保存年限:
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(一)入圍決賽公布日期：110年11月11日(星期四)。

(二)決賽作品繳交日期：110年11月12日(星期五)~110年11月

18日(星期四)。

(三)獲獎名單公布日期：110年11月25日(星期四)。

五、相關競賽規章請參閱(附件一)及(附件二)，活動海報請參

閱(附件三)。

六、參賽學校，請惠予指導教師及參賽選手公(差)假出席。

七、競賽聯絡人/電話：李政陽助理/06-2727175#276。

正本：全國高級中等學校

副本：本校應用系統組李政陽、電腦與遊戲發展科學學士學位學程洪俊銘(含附件)、電

腦與遊戲發展科學學士學位學程賴盈蓁
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