
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

新科技、新技術的產生，時常來自於靈光一現的小點子，由數位部舉辦的點子松徵件活動，將廣

納公民創新點子、實現開放政府精神，進而影響政策制定與推動產業之發展。 

本屆主題為「WeWe Futures：2040 多元共融 Diversity & Inclusion 」，延續第一屆「WeWe 

Futures」精神，擴展至社會的多元性，邀請全民共同探討，不論在生活、社群、職場、環境都

能夠被友善包容及共融存在的未來，同時也期待在生成式 AI 盛行的潮流下，人類的想像能與 AI

激盪出更精彩的無限未來。 

 點子松與你一起想像與共創 2040 多元共融的未來，還有 等你拿！ 

 

 

主辦單位｜數位發展部    執行單位｜台灣設計研究 

協辦單位｜新北市政府青年事務委員會 、彰化縣政府青年發展處、高雄市政府青年局、花蓮縣

政府青年發展中心、棟隆企業股份有限公司、魔菇部落生態休閒農場、亞洲灣醫智庫股份有限公

司、MINIWIZ 
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透過產品設計為載體來研究批判性設計(Critical Design)、推測設

計(Speculative design)、設計幻象(Design fiction)等領域。畢業

於英國皇家藝術學院設計互動系，師從推測設計奠基者安東尼·鄧恩

(Anthony Dunne)與菲歐娜．雷比(Fiona Raby)，作品致力探究以

設計、展覽、活動作為媒介，運用推測設計的時間軸與多元宇宙概

念作為核心，開展觀眾與多向未來之間的對話。

畢業於淡江大學未來學研究所，現為「未來敘事工場」執行長，

該單位專注以未來學方法研究未來社會，引領企業、政府、組織

邁向未來。。出版科幻小說《記憶死刑》，將未來學理論與編劇敘

事理論結合，針對社會上的各問題致力提出科幻式解決方案的青

年未來學家、科幻作家與編劇、動畫與實拍導演。

現主持清華大學生物藝術實驗室，並為創作團體「遠房親戚實驗

室」科幻長。作品有「芥面」、「超免疫北市」、「憂生學」等，多使

用生物科技、（類）醫療行為、活體材料等，討論科學局限以及感

知的可曲變性。昆士蘭理工大學熱帶作物研究群組（現屬「未來環

境研究所」）博士；專長為生物藝術、生物資訊、轉錄體學、基因

工程、分子生物學。

 

 

https://www.ideathon.tw/tw/workshopE
https://www.ideathon.tw/tw/workshopS
https://www.ideathon.tw/tw/workshopC
https://www.ideathon.tw/tw/workshopN


 

9:00-16:00 08:50

 9:00  9:30 

 9:30 10:20 

10:20 12:00 

12:00 13:00 

13:00 13:50 

13:50 16:00 

⚫ 免費報名制，名額有限！ 

⚫ 報名網址 https://www.accupass.com/go/ideathongogo 

⚫ 各場次同步加碼辦理於點子松臉書#線上轉播 

⚫ 主辦單位保留流程變動之權利  

 

 

 

  
   

FB IG

ACCUPASS Ideathon.tw @ ideathon.tw @ ideathon.tw 

 

https://www.accupass.com/event/2304290809409138517600
https://www.ideathon.tw/
https://www.facebook.com/ideathon.tw/
https://www.instagram.com/ideathon.tw/

