
 

南投縣 2023 年山城數位黑客松競賽活動實施計畫 

壹、活動宗旨 

為促使學生關心在地議題，提高參與公共事務意願，本競賽以永續、創新、智慧為主

軸，以「宜居南投」為方向，透過政府出題，鼓勵學生創意發想，構思公益提案。期

望透過競賽活動，提供學生與政府對話平台，強化公益資源和資訊數位串連與應用，

優化政府服務，共同實踐社會共好與聯合國永續發展目標。 

貳、辨理單位 

一、主辦單位:南投縣政府 

二、承辦單位:南投縣大成國民中學 

三、協辦單位:國立暨南國際大學、南開科技大學、小鎮智能股份有限公司、小鎮文創股

份有限公司 

叁、參賽對象 

一、大專組：全國公私立大專院校學生，每隊隊員人數 3至 5名，其中至少 1名隊員為

就讀南投縣公私立大專院校或設籍南投縣之大專院校學生，可跨校、跨系組隊參加，

指導老師 1名。 

二、高中職組：全國公私立高中職學生，每隊隊員人數 3至 5名，其中至少 1名隊員為

就讀南投縣公私立高中職或設籍南投縣之高中職學生，可跨校、跨科組隊參加，指導

老師 1名。 

三、國中組: 全國公私立國中學生，每隊隊員人數 3至 5名，其中至少 1名隊員為就讀

南投縣公私立國中或設籍南投縣之國中學生，可跨校組隊參加，指導老師 1名。 

肆、競賽內容 

一、競賽題目 

參賽作品之呈現必須同時具備以下 2大要素： 

（一）提出之公益方案，須對南投縣政府「社區智能化」政策提出創新作為，並對應聯

合國永續發展目標(SDGs)，以下述為主，其餘為輔 : 

1. 良好健康與福祉  (SDG3) 

2. 優質教育 (SDG4) 

3. 可負擔的潔凈能源 (SDG7) 

4. 氣候行動 (SDG13) 

（二）運用政府開放資料與科技創新方式等，進行創意發想、社會設計與原型實作。 

二、競賽期程 

（一）舉辦線上徵件說明會：112年 9月 15日(星期五) 

（二）初選徵件報名：112年 9月 11日(星期一)~10月 31日(星期二)（計畫書繳交截止

期限：10月 31日 24:00止) 

（三）黑客松發想日：112年 9月 22日(星期五)  

（四）初選書審：112年 11月 1日(星期三)~11月 8日(星期三) 

（五）公告初選入選名單：112年 11月 9日(星期四) 

（六）競賽(複選)報名：112年 11月 10日(星期五)~112年 11月 24日(星期五) 

（七）工作坊：分區辦理（可跨區參加，其他縣市隊員可採線上參加，需自備電腦) 



 

1.場次一: 

(1)112年 11月 30日(星期四) : 旭光高中 (高中大專組) 

(2)112年 12月 1日(星期五) : 大成國中 (國中組) 

2.場次二:  

(1)112年 12月 14日(星期四) : 旭光高中  (高中大專組) 

(2)112年 12月 15日(星期五) : 南崗國中 (國中組) 

（八）黑客松競賽：112年 12月 29日(星期五) : 國立暨南國際大學 

三、初選報名及辦理方式 

（一）採線上報名，需完整填寫線上表單，並上傳提案計畫書及相關附件資料。如未填

寫完整資料或提供計畫書、相關附件資料，將視為未完成報名。 

1. 每位學生只能報名 1個團隊，團隊須指定一位隊長，指導教師可同時指導多組團

隊，國中、高中職參賽團隊之指導老師須為團隊中其中一位成員之學校教師。 

2. 參賽同意書(附件 1-1)：須由所有參賽團隊成員親筆簽名，並掃描成 PDF檔統一彙

整成一個檔案後繳交(參賽之未滿 18歲學生須請家長或法定代理人簽名) 

3. 學生證正反面影本：供主辦單位查驗 112學年度「在學身分」使用，若無學生證

時，請學校單位開立 112學年度第 1學期之「在學證明」一併上傳。 

4. 違反上述規定或資料不齊全，主辦單位有權取消該隊報名資格。 

5. 匿名原則：繳交之資料內容除大會提供之表頭之外，不得提示或暗示參賽單位（如

logo、學校名稱、指導教師姓名等），未遵守本項原則由評審委員會決議扣分或取

消資格。 

6. 線上報名截止後，主辦單位將以 email通知競賽相關事宜，請務必確認 email信箱

之正確性。 

（二）計畫書需具備項目請參閱計畫書內容架構範本(如附件 1-2) 

（三）初選採書面審查方式，各組預計選出 10隊，共 30隊，可不足額錄取。入選名單

將公告於競賽網站。 

四、黑客松發想日 

（一）時間：112年 9月 22日(五)  

（二）內容：競賽題目說明與引導有意參賽團隊創意發想之講座。 

（三）黑客松發想日採混成方式辦理，得以實體或線上方式參與，實體地點將公告於競

賽網站。 

1. 實體參與僅開放國中組、高中職組參加，採線上報名，通過名單將以 email通知。 

2. 大專組及未報名成功之參賽團隊可以線上方式參與。 

五、競賽(複選)報名及辦理方式 

（一）採線上報名，初選入選之參賽團隊須於第一場工作坊前上傳以下文件： 

1. 參賽切結書(附件 2-1)：須由參賽所有團隊成員(含指導老師)親筆簽名，並掃描成

PDF檔（參賽之未滿 18歲學生應附「家長/監護人同意書」(附件 2-2)，須由家長/

監護人親筆簽名，並掃描成 PDF檔）。 

2. 由隊長代表並徵求其他隊員及指導老師同意，繳交著作權授權同意書(如附件 2-

3) 。 

（二）以上文件均需於報名時間內上傳完畢，始完成報名作業，上述內容若任一未於報

名時間內上傳視為未報名。 

（三）如有特殊因素欲更換參賽團隊成員，經主辦單位同意後最晚於競賽當日報到前繳

交該成員之參賽同意書。 



 

六、黑客松工作坊 

（一）參與對象：通過初選入選之參賽團隊。 

（二）工作坊內容：各參賽團隊原型試做與導師分組諮詢。 

（三）參賽團隊須將專案以數位化形式上傳於主辦單位提供之雲端資料庫 

（四）初選入選之參賽團隊全員必須參與競賽前舉辦之工作坊，且隊員中至少需 1人參

加實體工作坊。若無法參與上述活動，將視同主動放棄參賽資格。 

（五）參加黑客松工作坊得以實體或線上方式參與，需自備電腦或參賽所需材料。 

七、黑客松競賽 (Demo day) 

（一）初選入選之參賽團隊，於競賽當日進行公開簡報說明，辦理方式如下： 

1. 國中、高中職組： 

(1)團隊請於參與競賽開幕式後至承辦單位指定地點布置，展示內容不得提示或暗示

參賽單位如 logo、學校名稱、指導教師姓名等，相關展示規格說明將另行公告。 

(2)簡報時間為 8分鐘報告及 2分鐘評審詢答。每組報告的人數最多 2位，呈現方式

可結合影片、圖片等有助於說明之方式，使得評審委員能更加了解專案內容。 

2. 大專組： 

(1) 團隊請於參與競賽開幕式後至承辦單位指定地點預備，相關說明將另行公告。 

(2)簡報時間為 15分鐘報告及 5分鐘評審詢答。每組報告的人數最多 2位，呈現方式

除了可結合影片、圖片等有助於說明之方式外，應呈現產出作品並說明操作方

式，使得評審委員能更加了解專案內容。 

（二）主辦單位得聘請相關領域之學者專家擔任評審委員，針對參賽者之簡報內容進行

評分。 

（三）得獎名單將公告於競賽網站，頒獎典禮日期與地點另行公布。 

陸、參賽注意事項 

一、參賽團隊同意遵守主辦單位所規定之競賽須知及評審委員會所決議之各項評審公

告、規則及評審結果。 

二、參賽團隊有下列情形之一者，主辦單位有權取消參賽資格；對於獲獎團隊撤銷其獎

項並追回獎金、獎狀或獎盃： 

（一）參賽所提報之各項資料有虛偽不實者。 

（二）參賽作品已達「商品化」或「量產」階段。 

（三）參賽作品需為參賽學生自行創作(老師得協助指導)之作品，且無任何剽竊、抄

襲、冒名頂替或其他侵害他人專利、專門技術、著作權或其他智慧財產權。 

（四）本競賽得獎作品，不得再參賽。 

（五）在比賽會場有其他影響其他參賽團隊，造成競賽不公的行為。 

（六）參賽作品有違反本競賽規則所列之規定者。 

三、國中、高中職參賽團隊之指導教師以 1名為限，應為現職任教於公私立中小學校之

合格教師或經合法任用之兼任代課、代理教師、實習教師或依據高級中等以下教育

階段非學校型態實驗教育實施條例並獲主管機關許可教育計畫之列冊教學人員，已

退休教師不得擔任指導教師。如由代理教師或實習老師指導，請於參賽切結書內註

明。例如王○○(實)、林○○(代)。 

四、請參賽團隊之指導老師（人員）所屬單位惠予指導老師以公（差）假登記參與本競

賽相關活動。 

五、參賽團隊同意配合主辦單位推廣、宣傳需要，無償提供參賽作品相關資料、影片剪

輯、接受攝影等作為競賽專輯、宣傳影片於國內、外非營利使用。 



 

六、主辦單位得視需要修改競賽相關須知，並公布於競賽網站。參賽團隊應經常瀏覽競

賽網站公告，不得以未知悉為由提出異議。 

陸、評選標準 

一、初選書審 

(一) 技術可行性：15%。 

(二) 作品創新性：25%。 

(三) 提案完整性：30%。 

(四) 預期社會影響力：30% 

二、黑客松競賽(DEMO DAY) 

(一) 技術可行性：15%。 

(二) 作品創新性：25%。 

(三) 專題簡報：20%。 

(四) 作品完成度：10% 

(五)預期社會影響力：30% 

柒、競賽獎勵 

一、凡初選入選之參賽團隊將頒發南投縣政府參賽證書（每人一張，含指導老師）。 

二、經初選入選參賽團隊依競賽評選成績予以獎勵如下： 

(一)金獎：大專組、高中職組、國中組分別各選出 1組，頒發獎盃乙座、獎狀學生及教

師各乙紙，大專組獎金新臺幣 50,000元整，高中職組、國中組獎金新臺幣

25,000元整。 

(二)銀獎：大專組、高中職組、國中組分別各選出 1組，頒發獎盃乙座、獎狀學生及教

師各乙紙，大專組獎金新台幣 30,000元整，高中職組、國中組獎金新臺幣

15,000元整。 

(三)銅獎：大專組、高中職組、國中組分別各選出 3組，頒發獎盃乙座、獎狀學生及教

師各乙紙，大專組獎金新臺幣 20,000元整，高中職組、國中組獎金新臺幣

10,000元整。 

(四)佳作：大專組、高中職組、國中組分別各選出 5組，獲頒獎狀乙紙，大專組獎金新

臺幣 7,000元整，高中職組、國中組獎金新臺幣 5,000元整。 

三、得獎參賽團隊之指導教師由南投縣政府函請權責單位敘獎。 

捌、預期效益 

一、參與者能力提升：透過參與山城數位黑客松活動，參與者將有機會學習和發展創新

思維、問題解決能力、團隊合作和專業知識。 

二、知識共享與學習：透過專家指導和參與者之間的交流，將促進專業知識和經驗的共

享與學習，這將有助於推動優質教育和永續城鄉發展的實踐。 

三、夥伴關係建立：透過山城數位黑客松活動建立政府與參賽學生的夥伴關係，共同關

心推動公共事務解決方案的實施與在地連結。 

四、可持續發展和影響力：透過解決方案預期的實現，山城數位黑客松活動將促進社區

的可持續發展和永續性。促使學生關心在地議題，提高參與公共事務意願，並對南

投縣政府相關局處就其業務提供創新方案，優化其服務品質。 


